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Techniteens Challenge : découvrir les métiers par
le jeu 
Construction - Travaux

Date

20 septembre 2018

Le TechniTeens Challenge 2018 aura lieu le jeudi 8 novembre à Gembloux. C'est un "serious game" destiné à tous les

étudiants âgés de 12 à 18 ans, un jeu amusant pour découvrir 4 métiers en pénurie : couvreur, frigoriste, monteur en

ossature bois et conducteur de travaux. De nombreux cadeaux sont à gagner, inscrivez votre équipe dès maintenant !

Les métiers de la construction sont des métiers passionnants et variés. Ils souffrent pourtant d'un manque d'intérêt auprès des jeunes. Et si c'était par manque d'information ? 

Le Techniteens Challenge va miser sur le jeu pour sensibiliser les jeunes à 4 métiers : couvreur, frigoriste, monteur en ossature bois et conducteur de travaux. La "ludification" ou

"gamification" est au centre du projet : expérimenter, s'amuser, être actif et acteur.

Par équipe de quatre, les élèves vont parcourir le Centre de formation munis d’une tablette tactile. Leur mission : récolter le plus de points "Découverte métiers". La tablette sera

leur guide. Ils passeront des épreuves pratiques, répondront à des questions... qui leur permettront d’acquérir des points et des bonus. Un quizz est prévu en fin de journée juste

avant la remise des prix et cadeaux.

La journée est gratuite pour tous les participants. Elle est soutenue et financée par le réseau des Centres de compétence dans le cadre d’un projet qui souhaite renforcer les

actions de promotion des métiers techniques auprès du public jeune.

 

Ton équipe sera-t-elle la gagnante du Techniteens Challenge 2018 ?

Parles-en à tes professeurs !
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Entraîne-toi dès maintenant.

Inscris rapidement ton équipe, les places sont limitées.

Première édition : le jeudi 8 novembre 2018

Lieu : Centre IFAPME Namur Brabant Wallon - site Gembloux

Adresse : Rue Saucin, 66 et 70 - 5032 Gembloux (Les Isnes)

Personne de contact : Arnaud JULLIEN - arnaud.jullien@ifapme.be - 081/72.84.07

Déroulé de la journée :

8h30 - Accueil des participants

8h45 - Briefing du jeu et début du Challenge

12h00 - Pause de midi

13h00 - Reprise du Challenge

15h00 - Fin du Challenge

15h00 - Débriefing sous forme de Quizz, les résultats / remise des prix

16h30 - Fin
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